o

Soit I'écluse représentée au dessous.
On consideére le cas oU une péniche se Q
présente en amont. © .

oo loriel Por_ze 2

Le batelier doit appuyer un bouton sur ST Niveau haut
le quai (Bouton amont) pour pouvoir

passer de I'amont au bief (partie _
centrale) Bief Aval

Une fois que le batelier aura appuyé Vanne I _—x—’_ '—x—'_ Vanne 2

sur ce bouton, la porte 2 va se fermer
(si elle est déja fermée, comme sur la figure, alors tant mieux, cette étape sera plus vite
terminée |)

Amont Niveau bas

Puis la vanne 1 va s'ouvrir jusqu'a ce que le niveau d'eau du bief atteigne le niveau haut.
Ensuite la vanne va se fermer et la porte 1 va s'ouvrir.

Ensuite, le batelier a 15 minutes pour faire avancer sa péniche. Au bout de 15 minutes, la
porte 1 se ferme puis la vanne 2 s'ouvre pour faire passer le niveau du bief jusqu'au niveau
bas. C'est terminé, la porte 2 ne se ferme pas (la porte 2 se ferme si une péniche arrive en
amont, comme indiqué plus haut)

* On prendra pour étape initiale le cas ot la porte 1 est fermée, la porte 2 ouverte, le bief
au hiveau bas. Faites le Grafcet du systeme.

Adresse

1.9

vanne 1
vanne 1
anne 2
anne 2

Bouton batelier
Porte 1 fermée
Porte 2 ouverte
Porte 2 fermés
Vanne 1 ouverte
Vanne 1 fermée
Vanne 2 ouverte
Vanne 2 fermée
Bief niveau bas
Bief niveau haut I1.1
Fermer porte 1
OQuvrir porte 1
Fermer porte 2
Ouvrir porte 2

Fermer
Fermar

Ouvrir v

Symbole Commentaire
Ouvrir

10
I1
12
I3
I4
IS
16
17
I8
19
Q
Q2
Q3
Q4
Q5
06
Q7
Q8

BOOL -
BOOL =
BOOL -
BOOL -
BOOL =
BOOL =
BOOL -
BOOL -
BOOL =
BOOL -
BOOL -
BOOL -
BOOL -
BOOL -
BOOL -
BOOL -
BOOL -

| Type
BOOL ~

Actionneur =
Actlionneur =
Actionneur =
Actionneur =
Actionneur -
Actionneur =
Actionneur =
Actionneur =

Capteur -«
Capteur -
Capteur =
Capteur =
Capteur -
Capteur =
Capteur -
Capteur =
Capteur -
Capteur =

G
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
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G7 ECLUSE

Porte 1 ferme
Q1 Q4 Porte 2 ouvre Porte 1 Porte 2

Niveau haut

Niveau bas
1@ Batelier appuie bouton amont
Bief

@

o
[ oo ot Porre 2

Niveau haut

1 —Q3 Ferme porte 2 Vanne 1

mm I3 Porte 2 fermée mont Nivean b
Aval

2 as Ouvrir vanne 1 ch = 7

] Porte | Porte 2 anne Vanne 2

00

Niveau haut
mm 14 Vanne 1 ouverte Amont Niveau bas
Bief Aval

3 Attendre bief au niveau haut Vanne 1

] y orte 2
oo ol Porte

s . Niveau hewt
mm 79 Bief au niveau haut

Amont

4 —0s Fermer vanne 1

Vanne 1

mm IG5 Vanne 1 fermée

0}

5 |—Q2 Ouvrir porte 1 .°° Porte | Porte 2

Niveau haut

Amont

e T4 Porte 1 ouverte

Bief

Vanne 1

6 Attendre 15 minutes ioo Porte 2

Amont

v

mm 105/X6 Bief Aval

Vanne 1

Vanne 2
7 —01 Fermer porte 1

mm J]1 Porte 1 fermée

| 2
8 —97 Ouvrir vanne 2 oo’ ?

Amont

mm I Vanne 2 ouverte Bief Aval

Vanne 1

Vanne 2

9 Attendre bief au niveau bas

—aon

£
Fork,_))«’o Porte 2

Niv z'unoiud

mm I8 Bief au niveau bas

10 |—i Q8 Fermer vanne 2 Aval

ImeeZ

Vamue 1

L v} Vanne 2 fermée

11 - os Ouvrir porte 2 o Voir video Grafcet-studio

4
PorJL_k o Porte 2
Niv z—u.?iu.;

~—

mm T2 Porte 2 ouverte Amont

12 Attendre 15 minutes

mm 19s/X12




